
ใส่กล่อง
การทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาโดยการเขียนโปรแกรม การทดสอบวันท่ี 27 พ.ย. 2564

คุณมีกล่องขนาดกวา้ง W ยาว L ในการนำาสินค้าท่ีเป็นกล่องขนาด A x 1 ใส่ในกล่องจะทำาดังน้ี คุณจะเร่ิมโดยการเรียง
สินค้าไปตามแนวยาวไปทีละแถวจนใส่ไม่ได้ ก็จะขึ้นแถวใหม่ทำาไปจนครบ W แถว  ถ้าเหลือพื้นท่ีด้านท้ายกล่อง คุณจะ
นำาสินค้ามาหมุนแล้วเรียงไปทีละแถวอกีครัง้จนกระทัง่ทำาไม่ได้  เมื่อทำาจนครบขัน้ตอนอาจจะเหลือพื้นท่ีในกล่องบางส่วน
พื้นท่ีส่วนน้ีนับวา่เป็นความสิ้นเปลืองของการนำาของใส่กล่อง

ตวัอย่างการเรียงสินค้าในกล่องขนาด W = 11, L = 4 และสินค้าขนาด 3 x 1 แสดงด้านล่าง

สงัเกตว่าจะเหลือพื้นท่ีเท่ากับ 2 ตารางหน่วย
แมว้่ากล่องใหญ่ของคุณจะมีขนาดท่ีแน่นอนแล้ว (ขนาด W x L) ในการผลิตสินค้าคุณยังมีทางเลือกว่าจะให้

กล่องสิ้นค้าย่อยมีขนาดเท่าใด กล่าวคือคุณสามารถเลือกค่า A ให้ขนาดกล่องสินค้า A x 1 โดยความยาวกล่องจะมีค่าเป็น
จำานวนเต็มได้ระหว่าง M หน่วยจนถงึ N หน่วย (นัน่คือ M <= A <= N) 

ให้คุณเขียนโปรแกรมเพื่อคำานวณว่าเมื่อเลือกค่า A ท่ีดีท่ีสุดแล้ว จะเหลือพื้นท่ีน้อยท่ีสุดกีต่ารางหน่วย

ข้อมูลนำ�เข้�
ขอ้มูลนำาเขา้มีบรรทัดเดียว ระบุจำานวนเตม็สี่จำานวน W L M และ N (1 <= W <= 1,000,000,000; 1 <= L <= 
1,000,000,000; 1 <= M <= N <= 30,000)  มีข้อมูลทดสอบ 50% ท่ี W/M <= 300 และ L/M <= 300

ข้อมูลส่งออก
มีหน่ึงบรรทัดระบุพื้นท่ีเหลือท่ีน้อยท่ีสุด เมื่อเลือกขนาดกล่องสินค้า A ให้ดีท่ีสุดในระหว่างค่า M ถงึ N

เงื่อนไขก�รทำ�ง�น  
โปรแกรมต้องทำางานภายใน 1 วินาที ใช้หน่วยความจำาไม่เกิน 256 MB

ตัวอย่�ง 1
Input Output

11 4 3 3 2

ตัวอย่�ง 2
Input Output

11 4 3 5 0

คำาอธิบาย: เลือก A = 4 จะไม่เหลือพื้นท่ีวา่งเลย

ตัวอย่�ง 3
Input Output

13 20 7 9 8

คำาอธิบาย: เลือก A = 7 เหลือ 36 ตารางหน่วย, เลือก A = 8 เหลือ 20 ตารางหน่วย, เลือก A = 9 เหลือ 8 (น้อยท่ีสุด)

ข้อสอบสําหรับการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

เพื่อการอบรมค่ายคอมพิวเตอร์โอลิมปิกวิชาการ 
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โครงการ TOI-Zeroโครงการ TOI-Zero


